Rannye 19 Aviin 1931. — ProviNe: D'ALSACE

Kxrvoreer @ Fowlards, Pansements, Cordes et
ficelles, Drapeaw tricolare.

8 h. 38 : Arrvivée Colmar des 2 directions.
Rassemblement. :

9 heures : Messe a I"Assomption. Investiture
cheftaine Kah; promesses.

10 heures : Salut aw drapeaun. Inspection.

Un mot, 3 minutes :

Hommage & I’Assomption.

Fusionnons.

Les concours ne doivent pas provoguer de
rivalités, mais faire constater les progres faits
et ceux qui restent o faire.

10 h. & : Départ pour la forét.

11 heures : 1°° concours : Rassemblement.
Hissage par chaque Compagnic avee capelage,
en ligne, pendant que le reste de la Compagnie
prépare un tablean vivant illustrant un épisode
de Phistoire de la ville, ou d'un personnage
né dans sa ville.

11 h. 20 : Concours en 4 parties, une partie
par équipe. « Les Compagnies n’ayant pas 4
_» Equipes peuvent faire retravailler 2 fois une

Equipe, cependant pas conséentivement. La
» Cheftaine peut aider I'Equipe qui travaille,
» par des conseils, des approbations, mais tout
» bas, et sans y mettre la main elle-méme. Il y
» aura une ¢preuve de naeuds, 2 de secourisme,
» une de message, afin, qu'une Equipe noviee
» puisse aussi avoir une activité, Cheftaines,
» vous allez désigner I'équipe, chaque fois que
» Jannoncerai I'"épreuve. Le facteur « temps »
» n'intervient pas, ¢'est la perfection du travail
» (ui compte.

» Le eclassement se fera ce soir, d'apres le
» total de toutes les épreuves.

» Plus un mot, le concours est commeneé » :

1° Une Guide, petite de préférence, va étre
désignée par la Cheftaine de chague Compagnic.
Qu'elles se mettent en ligne devant les Compa-
gnies. Désignez-la : sifflet.

Cette Guide est attaquée par une équipe de
bandits, qui la couche par terve, lui fait un
neud de cabestan autour du cou, de chaise
autour du trone et des bras, de tisserand autour
des jambes, puis se retire. Sifflet.

2° La blessée est évanouie, done raide et ne
pouvant préter ancune aide. Une Equipe va
venir & son secours, défera les nweunds, pansera
les plaies et se retirera. Il y a une plaie swr
la main, une sous le coude, une & la nugue la
ot on a parfois des clous. Le travail fini, la
blessée reste évanouie et 1'Equipe se refire.
Sifflet.

3% Une autre Equipe accourt, fait un bran-

card, y couche la blessée, passe devant mol pour
que je remette un message a la blessée, qui s'en-
gage a ne le lire, qu'une fois déposée derriere
sa Compagnie. Sifflet. -

4° La 4° Equipe s'échelonne de la blessée i
moi. La blessée qui a appris par ceur le mes-
sage le transmet. Il doit m’arriver intaet :
« Prévenez mes parents, 47, rue Pétain, Nancy,
que je suis blessée a I'hopital de Colmar et
appelez un prétre. » Sifflet.

12 heures : On apprend le chant : « Chez
les Guides de France tu t'amuseras, novice »,
qui doit devenir le rituel officiel de la récep-
tion, d'une nouvelle Guide entrant dans une
Compagnie de la provinee; en ronde.

12 h. 1 : Déjeuner. Photo. Fusion.

12 h. § : Sieste.

1 h. 3 : Alerte !!! Concours de lli.w'il)’im'
vite en colonnes!

1 h. 3 : Prise de fanions et foulards : Haut-
Rhin contre Bas-Rhin. 10 fanions sur une ligne,
dans chaque camp.

2 h. } : Rassemblement : Concours écrit, par
Compagnie.

1° Dessinez 4 signes de piste signifiant diree-
tion et dites e¢e que c¢'est qu'un cumulus.

2° Quel jour tombe la féte de Paques? Qu'est-
ce que les Quatre-Temps? Ou se placent-ils?

3° Indiquez 5 manieres de trouver le Nord,
jour ou nuit?

4° Nommez 5 plantes vénéneunses de nos pays.

5° Quel est I'arbre qui vit le plus longtemps?

6" Dessinez 'empreinte de 'oie et du rat gris.

7° Quelle est 'éthymologie des mots : Alsace,
Colmar, Strasbourg. Nommez 2 généraux de
Napoléon nés en Alsace.

8“ Que renferme le sous-sol de I’Alsace?

9° Dites dans une phrase contenant au plus
15 mots, ce que vous entendez par guidisme.

10° Eecrivez en merse : Napoléon est mort en
1821.

32 heures : Je corrige les concours. Et pour
favoriser fusion : deux Compagnies (1 Haut-
Rhin et 1 Bas-Rhin) s’unissent contre idem pour
un jeu. Délimiter le terrain de chaque groupe
de 4 Compagnies.

3 h. 3 : Palabre, 3 d’heure : B. P. a dit :
Le Scoutisme sert a faire d’excellents V. P.

Les réunions ne constituent pas la « vie »
scoute, mais nous apprennent a la vivre chez
vous. (Famille, Ecole, Profession).

Faux scoutisme. Exemples: Egoisme, Paresse,
Indiscipline, Tiédeur. :

Je ne veux plus de Guides ne réalisant pas la
formule de B.P.

Mot d’ordre pour I'année : que chaque Guide
fasse une recrue.

f h. moins 2 : Résultat des concours. Déhis-
sages.

4 h. 5 : Grande ronde avee chant. (Plus y a
de Guides enscmble, ete..., ete...)

i h. 3 : Chant des Adieux. Priere.

i h. 3 : Cowmptez-vous. Départ.
5 h. 2 : Gare. G. WENGER.



